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Stephan Siegfried 
Holger Kappus 
Christof von Büren 
Franziska Hansen 
Julia Schutt 
Christofer Zirngibl

Mandy Prinz 
Thomas Gruber

Hans, Gans 
Bäuerin, Schwein, Magd 

Pferd, Bauer, Hirte, Mutter 
Meister, Kuh, Scherenschleifer

 
 
 

Inszenierung 
Musikalische Leitung 

Bühne, Kostüme und Puppenbau 
Dramaturgie 

Theaterpädagogik 
Licht

Regieassistenz und Abendspielleitung 
Inspizienz

Band: 
Holger Kappus (Klavier) 

Dorothea Krishnabhakdi / Thomas Bethmann (Reed) 
Stefan Kickertz / Sebastian Schmitz (Schlagzeug)





Spielanleitung

DIE SPIELIDEE: 

Macht euch gemeinsam mit Hans von der Schreinerei aus 
auf den Heimweg. Doch aufgepasst: Tiere kreuzen euren 
Weg, ungewöhnliche Erlebnisse halten euch auf und so 
manches Ereignis stellt euer Glück auf die Probe. Wer es 
zuerst nach Hause zur Mutter schafft, gewinnt das Aben- 
teuer! Aber Achtung: Auf dem Spielfeld befinden sich zehn 
Ereignisfelder. Dort erwarten euch witzige Aufgaben, die ihr 
meistern müsst.

IHR BRAUCHT:

	 •	 1 Würfel oder eine Würfel-App
	 •	 Eine Spielfigur pro Spieler:in

SO WIRD GESPIELT:

Stellt alle Spielfiguren auf das Startfeld beim Schreiner 
mit dem Gold. Der:die jüngste Spieler:in beginnt und  
würfelt zuerst. Anschließend bewegt ihr eure Figuren um  
die gewürfelte Anzahl vorwärts. Danach wird im Uhr- 
zeigersinn weitergespielt. Landet ihr auf einem Ereignis- 
feld, müsst ihr die entsprechende Aufgabe erfüllen. Ist  
das Zielfeld bereits von einer anderen Figur besetzt,  
wird diese rausgeworfen und auf das letzte Ereignisfeld  
zurückgesetzt. Wer zuerst das Zuhause-Feld mit der  
Mutter erreicht, gewinnt das Spiel.

EREIGNISFELDER: 

Pferd: Das Pferd ist sehr lebhaft und galoppiert davon. 
Würfle noch einmal: 

	 •	 Bei 1–3: Du bist zu langsam.  
		  Das Pferd rennt davon – geh ein Feld zurück.

	 •	 Bei 4–6: Du fängst das Pferd – bleib stehen.

Kuh: Du wurdest übers Ohr gehauen – es ist ein Ochse, 
keine Kuh. Als Trost darfst du ein Feld vorrücken.

Schwein: Du alberst vergnügt mit dem Schwein herum. 
Würfle vor Freude noch einmal und gehe die entspre-
chende Anzahl von Feldern weiter. 

Gans: Du kommst mit der Gans nicht zurecht und rennst 
vor ihr weg. Würfle noch einmal und bewege deine Figur 
die gewürfelte Anzahl zurück.

Schleifstein: Du hast beim Schwein die Marmelade stehen 
gelassen, geh dorthin zurück, ohne die Aufgabe des Ereignis-
feldes „Schwein“ zu erfüllen.

Brunnen: Der Schleifstein ist dir in den Brunnen  
gefallen. Zur Strafe setzt du eine Runde aus.

Gold: Du tauschst mit einer beliebigen  
Figur auf dem Spielfeld.

Viel Glück!
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