SOKO SHAKESPEARE
Mord auf der Hinterbiihne

Ein interaktiver Puppentheater-Escape-Abend von Stephan Siegfried - Urauffiihrung
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N * Blutriinstige Theaterauffilhrungen waren im England des 16. Jahrhunderts ™
\ extrem beliebt. Die ausfiihrlichen Regieanweisungen der Ulberlieferten Textblicher

verweisen‘ dezidiert auf jede Menge dafiir benétigtes Blut und bisweilen auch s+
+ Schafsinnereien. +Ein Hochgenuss fiirs Publikum, das nebenbei ganz selbst-"

versténdlich den Theaterbesuch mit kulinarischen Freuden abrundete. So wurden,
3 ’ wihrend auf der Biihne die Charaktére durch Einbacken in eine Pastete (,Titus
Andronicus”) oder Hésunterschlucken von glithenden Kohlen (,,Julius Casar”) einen
qualvollen Biihnentod starben, im Zuschauerraum wesentlich bekbm_mlichere
Getrdanke und Speisen verzehrt: Wein, ‘Bier, .Niisse, Friichte, Marzipan, Geback,
Austern, Schnecken. Die Groundlings, also die stehenden Besucher:innen auf den
billigen Platzen, liefen gegen Ende einer ‘Au‘ff'dhrung, also genay dann, wenn die
Spanpung und das Morden zunahmen, knackend iiber Schalen und Kerne auf dem
Boden,-wenn sie den Ballast der Getréanke und Speisen in den dunklen Eck;:n wieder
von sich gaben. 1 +Sng

' o ; ™ . t’

74 Tode verzeichnet'die Sekundarliteratur in Shakespeares Stiicken. Meistenteils
wurde durch Enthaupten, Vergiften und vor allem Erdolchen gestorben. Doch noch ein
paar kuriose Tode seien hier aufgezahlt: Ophelia ertrankt sich selbst, Lady Macbeth
stirbt anVSchlafmangel King Lear an gebrochenem Herzen. Aaron verhungert, bis o
zum Hals in der Erde vergraben (,Titus Andronicus”); Coriolan wird zerstiickelt und
Antigonus wird von einem Baren verfolgt (.. The Winter’s Tale").

-

Oft stehen in den groBen Tragodien gewaltsame Tode im Zentrum, die einen Rausch
aus Rache, Wahnsinn, Paranoia und vor allem weiterem Blutvergieen nach sich
ziehen. ,,0 I am slain!” (,,Oh ich bin getdtet!”) kénnen sterbende Figuren oft gerade
noch ausrufen - wenn ihnen Shakespeare nicht noch einen groflen Sterbemonolog

goder zumindest einen saftigen Fluch in das Textbuch' schrieb, z.'B. weil er selbst die
Rolle spielte, bei dem Schauspieler Schulden zu begleichen hatte, in diesen verllebt
war oder die Konkurrenz im Ensemble @rgern wollte.







ESCAPE-SPIELE

Escape-Spiele sind ein relativ neues Format von Freizeitvergniigungen, das
Spannung und RaétselspaBB bietet. Diese interaktive Form der Unterhaltung
hat weltweit Fans gewonnen und bietet eine aufregende Moglichkeit, Zeit mit
Freund:innen, Familie oder Kolleg:innen zu verbringen. Die Idee der Escape-Spiele,
auch bekannt als Escape Rooms, stammt aus den friihen 2000er Jahren in Japan.
Inspiriert von Computerspielen, bei denen Spieler:innen virtuelle Raume durch
das Losen von Ratseln verlassen mussten, wurde das Konzept in die reale Welt
Ubertragen.

Ein Escape-Spiel ist im Wesentlichen ein Live-Action-Spiel, bei dem eine Gruppe von
Spieler:innen gemeinsam in einem Raum eingeschlossen wird und innerhalb einer
bestimmten Zeit durch das Losen von Ratseln und Aufgaben den Ausgang finden
muss. Jeder Raum hat ein spezifisches Thema, das die Kulisse und die Art der Ratsel
bestimmt. Beliebte Themen sind beispielsweise: Krimispiele oder Abenteuerspiele,
z. B. in Form einer Schatzsuche.

Ratsel sind also das zentrale Element jedes Escape-Spiels. Sie konnen in
verschiedenen Formen auftreten, wie z. B. Puzzles, geschicktes Kombinieren von
bestimmten Elementen, mathematische Aufgaben, logische Herausforderungen
oder sogar physische Aufgaben, bei denen Geschicklichkeit gefragt ist. Oftmals
sind die Ratsel miteinander verkniipft, sodass das Losen eines Ratsels Hinweise
auf das nachste gibt. Teamarbeit und Kommunikation sind dabei elementar wichtig,
ein wesentlicher Aspekt von Escape-Spielen ist also das Teamwork. Da die Zeit
begrenzt ist, miissen die Teilnehmenden effektiv kommunizieren, ihre Fahigkeiten
kombinieren und gemeinsam Strategien entwickeln. Dies macht Escape-Spiele
nicht nur zu einer unterhaltsamen Freizeitaktivitat, sondern auch zu einer beliebten
Teambuilding-MaBnahme in Unternehmen.

Ein weiterer Grund fiir die Beliebtheit von Escape-Spielen
ist die Immersion - das Gefiihl, in eine andere Welt
einzutauchen. Die Raume sind oft detailliert thematisch
gestaltet und mit passenden Requisiten ausgestattet,

um eine authentische Atmosphdre zu schaffen.

Diese spielerische Erfahrung ermadglicht es

den Spieler:innen, fiir eine Weile aus ihrem
Alltag auszubrechen und in eine spannende J
Geschichte einzutauchen.
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IMPRESSUM
Theater Koblenz Spielzeit 2025/2026
Intendant Markus Dietze (V.i.S.d.P.) - Redaktion Juliane Wulfgramm
Fotos Arek Gtebocki (von der Hauptprobe am 14.04.2026)






NCTHEATER KOBLENZ



